第4章　秦漢學術教育、經濟與社會文化的發展

4－1 學術教育
◎Think：大一統思想與態勢的形成
	1.西周封建制度時期，周天子認為「溥天之下，莫非王土，率土之濱，莫非王臣」。
2.東周封建瓦解崩潰，戰國諸侯相繼稱王，彼此戰爭兼併，又走向大一統之途。
3.秦始皇統一天下後，大一統天下觀奠立，認為一統是常態，分裂是變態。


一、秦始皇的「焚書」及其影響
（一）秦始皇的焚書
1.背景：秦始皇治國採  法家  思想，厲行中央集權、嚴刑峻法。
2.起因：
(1)博士淳于越批評始皇廢封建行郡縣。
(2)  李斯  認為評論有損皇帝威勢，阻礙法令推行。
3.結果：
(1)除醫藥、卜筮、種樹之書外，民間藏書悉數焚毀。
(2)偶語詩、書者棄市，以古非今者族。
(3)《韓非子》：明主之國，無書簡之文，「以  法  為教」；無先王之語，「以  吏  為師」。
（二）秦始皇的焚書影響
1.許多先秦的重要  典籍  失傳、百家爭鳴的學術  自由  思想受到打擊。
2.秦代焚書與秦末戰火，民間及政府藏書幾乎蕩然無存，漢初學術發展困難。
二、西漢初期的黃老治術
（一）背景
1.秦代賦役繁重、刑罰嚴峻，秦亡後又經楚漢相爭、長期動亂，民不聊生。
2.漢代初建，君臣皆起於民間，深知民生艱困，崇尚  道家  清靜無為之治。
（二）文景之治
1.自漢高祖至武帝初期，號為道家的  黃老  之學獨盛。
2.文帝、景帝在位時，特別提倡節儉、勤政愛民、輕徭薄賦、約法緩刑、偃兵息武，所以政治安定、民生富庶。
（三）政治思潮
1.黃老之學興盛並非因「清靜無為」的主張，而是因其提供新的統治策略，將道統與政統合一掌握在帝王手中。
2.黃老治術亦強調尊卑秩序與君臣名分，講究法家控御臣下的技術，且摻雜了陰陽家的五行理論，已非先秦時期的老莊思想。
3.直到  武帝  獨尊儒術後，儒學才取代黃老之學獨盛的地位。
三、漢武帝獨尊儒術──儒學的官學化
（一）漢武帝獨尊儒術的原因
1.學術思潮的變化：
(1)  惠帝  除挾書令，不再禁止人民私藏詩、書、百家語等書。百家爭鳴漸有復興之勢，無不力求干預政治與影響國家大政方針。
(2)文帝、景帝時設置經學博士，由宿儒憑記憶口授。武帝時廣開獻書之路，並採  董仲舒  獨尊儒術之議。
2.中央集權的完成：
(1)漢初劉邦鑑於秦因孤立而亡，故採封建和郡縣合一的郡國並行制。文帝、景帝時，內有諸王叛亂、外有匈奴擾邊，此時儒家「  尊王攘夷  」的統治思想，有利於強化中央集權、鞏固大一統的政權。
 (2)由於文帝與景帝四十年的休養生息，使漢代國力大為恢復。加上中央集權亦完成，武帝亟欲有所作為。
（二）漢代儒學的官學化及其作用
1.獻策：
(1)董仲舒獻天人三策，建議罷黜百家、獨尊儒術，利用儒家的綱常倫理，訂出君尊臣卑的格局。
(2)董仲舒建議設詩、書、易、禮、春秋等五經博士。公孫弘建議設博士弟子員，成績優異者可以任官，儒學成為士人進身之階。
2.設置：
(1)中央：設置  五經博士  與太學，招收博士弟子員（太學生）。
(2)地方：郡（國）、縣各立學校，置經師，專門傳授儒家經學。
3.影響：
(1)  儒家  經典成為漢代學術的正統，但也使儒家道統淪於政統權威之下。
(2)朝中大臣多用儒生，君臣亦常引用經書作為決斷朝政的參考。
(3)漢代儒學教育與政權的結合，並以官位利祿提倡儒學，使儒學官學化。
4.目的：
(1)獨尊儒術真正目的，是為武帝統一思想以利專制政治→外儒內法、德刑並用。
(2)武帝的尊儒與「尚法」同時並行，甚至往往以儒術裝飾法家政策。
(3)  儒家  僅在政治上獲得表面的優勢，漢代制度其實是「霸王道雜之」。
四、陰陽五行之學的發展
（一）秦代之前
1.戰國：陰陽家  鄒衍  以五行的相勝（剋）關係，解釋天時人事及政治的盛衰，並與其他各家學說相互交流。
2.秦代：秦始皇採「  五德終始說  」的理論，以強化其政權的合理性，並據以建立相關的輿服制度後，陰陽五行之學日益影響政治理念。
（二）兩漢時期
1.漢初：淮南王劉安召賓客著《  淮南子  》，雖以道家為尊，實已摻雜陰陽思想。
2.武帝：董仲舒所著《  春秋繁露  》充滿陰陽災異的思想。他在「賢良對策」中，更以天人感應、陰陽災異之說儆示君主必須施行德政。
3.西漢中後：各種禪讓、符瑞之說並起，各種圖讖緯書紛出。今文經學家常假託經義以推演災異祥瑞、天人感應、緯書等迷信思想。
4.西漢末的  王莽  及東漢  光武  帝，都曾利用這些思想以取得天子權位。
五、律令之學的發展
（一）秦漢律令之學的起源
1.內涵：中央頒布的詔令、儀法、治獄的刑罰律條、公文程式等。
2.先秦：封建崩潰，  成文法令  成為國君治政理民、維繫秩序的新力量，也成為官吏必須學習的一門學問。
3.秦代：以法治國、以吏為師，律令知識傳習有相對應的制度與組織。
4.漢代：雖標榜廢除秦代苛法，但仍注重  法術刑名  之治。漢法在秦律的基礎上不斷增添，武帝時漢律已相當繁複。
（二）兩漢律令之學的發展
1.漢初：儒生多以  禮教  與  刑法  各有作用，可以相輔相成，都是治國必要工具。
2.武帝：獨尊儒術後，儒家經學與法術刑名互為影響。
(1)理論：「禮法並用」、「德主刑輔」，經義與律令成為政治兩大準據。
(2)實務：  官吏  的選用與考核，「明習律令」一直是條件之一，因此漢儒研讀經學之外，一般也兼通律令。
(3)傳授：漢代律令之學並非顯學，但在官方及民間卻廣為傳習。中央與地方的學校，都是律令傳習場所。
(4)循吏與酷吏：官員處理政務時，對經、律的偏好抱持不同的立場。
A.  循吏  ：重視經學、強調禮樂教化、表現傑出者。
B.  酷吏  ：重視律令、貫徹朝廷法令、執行澈底者。
	    
	循吏
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	學術
	儒家經學
	法家律令之學

	措施
	強調禮樂教化，以化民成俗為要務
	強調奉行朝廷法令，貫徹君主旨意

	消長
	1.漢武帝獨尊儒術之後，經學漸榮
2.漢儒研習經學也研讀律令之學
3.東漢章帝不重視刑律，律學衰，經術律令分途
4.東漢循吏遠超越西漢
	1.秦以吏為師，漢初承之
2.漢武帝重用大臣張湯、桑弘羊均以精於刑律聞名
3.漢宣帝以「霸王道雜之」教誨喜歡儒術的太子
4.東漢明帝善刑律、法令分明
5.曹魏設律令博士提倡


3.東漢章帝
(1)經  白虎觀  會議後，經學思想再次被肯定，政治風氣亦隨之轉變。
(2)政府職官多為標榜經學，或出身豪門而不尚律令的  世族  所盤據，律學之士不再受到器重，律令之學趨於消沉。
六、西漢晚期經學的「古、今」之爭
（一）古文經與今文經的由來
1.背景：先秦的經籍，經過秦始皇焚書和項羽火燒咸陽而損毀殆盡。
2.今文經與古文經的區別
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	武帝末年，魯恭王在曲阜孔子故宅牆壁中發現許多古代經典，其中以尚書最為重要
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（二）今古文之爭
1.開始：西漢哀帝時，  劉歆  認為古文經可以增補今文經的殘缺，建議將古文經也列入學官，但遭到博士和朝臣的反對。
2.爭議：
(1)最初在經書的文字、篇目、真偽的辨別上，後來擴展到學術觀點和治學方法。
(2)今文經：
A.認為儒家經典為孔子所作，是孔子政治思想之所託，因此專通一經，重在發揮孔子的  微言大義  ，求  通經致用  。
B.喜談陰陽、災異，相信緯書，提倡大一統、正名分、尊君抑臣等思想，和政治關係較密切。
(3)古文經：
A.認為儒家經典為古代史料，孔子不過加以整理傳授，因此多通數經，注重  通經識古  。
B.偏重  章句訓詁  ，文字校勘，少談陰陽災異。
3.發展：
(1)西漢：
A.中央設置的經學博士及太學博士學官，講授的教本都是今文經。
B.  古文經  主要流行於民間私人講經。
(2)新莽：古文經始立於學官。（增設樂經博士、為太學弟子築舍萬區）
(3)東漢：
A.光武帝又取消古文學官，僅立今文博士。
B.東漢安帝後，博士倚席不講，今文經學盛極而衰。
C.私人講學漸趨重視古文，著名學者如馬融、許慎都治古文經。
D.東漢末年，鄭玄遍註諸經，打破家法，兼採今古文之說，集兩漢經學之大成。
4－2 經濟與社會文化
一、西漢經濟的發展
（一）重農抑商政策
1.民生：漢初，承大亂之後，民生凋敝史稱「自天子不能具醇駟，而將相或乘牛車」。
2.農民：經過高祖至  文景  時代的休息養生，國家財富雖增，但由於  商人  的剝削兼併，導致農民生活艱困。
3.抑商：
(1)高祖：賈人不得衣絲乘車。
(2)呂后：市井子孫不得仕宦為吏。
(3)文帝：賈誼、鼂錯都曾提出「重農抑商」的主張。
(4)武帝：  董仲舒  建議限民名田（置田產），其經濟措施，如鹽鐵酒專賣、均輸、平準等，對商人頗多抑制作用。
4.結果：成效不佳。
(1)漢初禁止商人子孫仕宦，但為漢武帝推行財政政策的  桑弘羊  就是商人之子。
(2)  武帝  以後，朝廷未再採取「抑商」政策，富豪大商以雄厚財力結交權貴。
（二）地方豪強的發展
1.土地  兼併  ：
(1)西漢末年，民間商業活絡，促進土地  商品  化，富商大賈因兼併土地成大地主。
   (2)富豪地主培養子弟成為  太學生  或孝廉，藉以獲取政治權力，進而成為地方豪強。
2.  佃農  依附：
(1)西漢中葉後，因賦役繁重，加上土地兼併劇烈，導致農民生活十分艱困。
(2)淪為佃農的農民成為豪強的依附民，成為豪強的資產，脫離政府的戶政管控。
（三）漢武帝的財政改革
1.統一  貨幣  ：五銖錢。
(1)秦用半兩錢、漢文帝鑄四銖錢，武帝之前貨幣頗為混亂。
(2)武帝鑄五銖錢，統歸政府鑄造，嚴禁私鑄。
2.國營  專賣  ：鹽、鐵、酒公賣。
(1)鹽：官府招募鹽戶，提供煮鹽的器具，再課以重稅。
(2)鐵：政府設官採冶，製成鐵器出售。
(3)酒：釀造與出售，均由政府經營。
3.國營貿易：  均輸  與  平準  。
(1)均輸：各地設均輸官，負責將郡國上繳京師的貢物，運往市價最高的地方出售，得錢歸公。
(2)平準：京師設立平準機構，負責收購天下貨物，賤則買之、貴則平價賣之，以平抑物價。
4.算緡令和告緡令：
(1)算緡令：向工商業者徵稅，隱匿或申報不實者，戍邊一年並沒收全部財產。
(2)告緡令：揭發商人不實呈報資產者，可得其財產的一半作為獎賞。
二、新莽的經濟、社會改革
（一）王莽的改革政策
1.  土地  國有：全國土地收歸國有，稱為  王田  ，禁止買賣，企圖恢復井田制。
2.禁販奴婢：奴婢改名私屬，禁止買賣。
3.改革  幣制  ：廢五銖錢，定貨幣為金貨、銀貨、龜貨、貝貨，錢貨及布貨。
4.推廣國營事業：
(1)將武帝時代的專賣與國營政策擴大，將六大類要事業收歸國營，稱為  六筦  。
(2)六筦：鹽、鐵、酒、名山大澤（林、牧、漁、礦）、錢布冶銅、  五均賒貸  。
（二）王莽改革的結果
1.新幣制過於混亂，六筦政策將一切工商收歸國營，反而與民爭利。
2.王莽改革牽涉方面極廣，卻無詳細計畫及推行步驟，以致流弊叢生。
3.加上吏治敗壞、豪強反對及社會危機深重等因素，很快便以失敗告終。
三、東漢莊園經濟的發展
（一）東漢豪強勢力的發展
1.新莽失敗：戰亂與天災迫使小農離開家園，或依附到豪強地主的莊園中尋求庇護，使豪強勢力更為壯大。
2.東漢初期：  光武帝  因豪強勢力的支持而稱帝，雖有「禁民二業」的政策，但對土地兼併形同放任，莊園的規模和數量迅速擴增。
（二）農商兼具的莊園
1.性質：除農耕地外，尚經營林、牧、漁及手工業，並有一定的商業活動。
2.生產方式：
(1)莊園內以大規模  集體  組織的方式經營農業生產。
(2)講求生產工具的進步與技術的提升，如自力興修水利設施等。
(3)例證：農書──《  四民月令  》、東漢墓葬出土的農業文物。
3.功能取向：
(1)經濟功能：
A.莊園生產所得，除自用所需外，其餘各種作物皆可做為商品在市集出售，因此地主豪強既是富農，又兼營經商。
B.東漢中期，隨著商品經濟發達，商人勢力更加膨脹，商人兼具  地主  、  官僚  身分的情況，已成為普遍現象。
(2)社會功能：
A.莊園不只是自給自足的經濟生產組織，也可以是完全獨立生存的社會組織。
B.住民：
(A)莊園多為  宗族  聚族而居。
(B)生產者為依附地主的徙附（同族或同宗的貧苦農民）、佃客、賓客、部曲（私人武力）和奴婢。
C.  塢堡  ：莊園四周多築高牆、四角設碉樓，構成防衛性的城堡式建築。
D.貢獻：社會救助、吸納流民、保護社會勞動力、穩定社會秩序。
四、秦漢的傳統節俗與生活娛樂
（一）傳統節俗
1.除夕和元旦：
(1)除夕：
  A.農曆十二月的最後一天，又稱歲除、大年夜。
       B.習俗：
         (A)戰國：歲末臘月舉行逐除，擊鼓以驅鬼除疫禳災。
         (B)秦漢：門上插  桃符  以避邪驅疫，後世演變成門神或春聯。
(2)元旦：
  A.農曆歲首的第一天，也就是現在的  春節  。
       B.習俗：秦漢時於元旦燒烤竹子，利用竹子爆裂聲驅邪鎮惡，也就是爆竹的由
         來。同時也在當天祭拜祖先。
2.元宵燈節：
(1)農曆元月十五日，一年當中第一個月圓（元）日，又稱上元節。
(2)由來：
  A.漢武帝：曾因病求助  太一神  而癒，故於元宵夜通宵燃燈以行祭祀。
       B.東漢明帝：為弘揚  佛法  而令宮廷和寺院於當日徹夜燃燈參佛。
(3)發展：魏晉以後，成為民間的重要節日，活動日益興盛。
3.端午：又稱端陽節、午日節、五月節。
(1)由來：農曆五（午）月近  夏至  日，開始入夏，天氣炎熱，各種蟲類開始活躍，容易發生傳染病，古代稱為「惡月」。
(2)發展：
A.戰國：五月五日被視為「惡日」，當作驅除瘟疫之日。
B.漢代：沿襲戰國風氣，並流行在門口掛艾草、菖蒲以去毒、驅邪。
C.南北朝：端午節和  屈原  的傳說於南北朝之後才形成。
4.七夕：
(1)由來：農曆七月七日，又稱乞巧節、女兒節，與  織女星  的祭祀有關。
(2)發展：
A.戰國：七夕祭祀牽牛星、織女星。
B.西漢：民間已有少女於七夕乞巧的習俗，祈求能有織女般的巧手。
C.東漢：在牽牛星與織女星之間添加淒美的愛情故事。
D.南北朝：牛郎、織女於七夕相會的傳說逐漸成型。
5重陽：
(1)農曆九月初九，又稱「重九」、「重陽」。
(2)習俗：重陽當天  登高  （踏秋）、配掛茱萸、賞菊、飲菊花酒。
(3)發展：西漢已形成相關習俗。
（二）生活娛樂
1.雜技：宮廷樂舞雜技表演。
(1)類型：
A.  角觝戲  ：武術或幻術表演，如角力、扛鼎、尋橦、吐火、吞劍。
     B.  百戲  ：除角觝戲外，還有舞馬、胸突鏑鋒、雜耍奇技等，表演型態更加豐富。
(2)性質：
A.娛樂：宮廷與民間頗為盛行百戲等娛樂。
     B.外交：漢武帝曾用百戲招待安息國和中亞的使臣，以誇耀國力。
2.博奕：
(1)定義：
A.「博」又稱六博，為  象棋  的前身。
B.「奕」指  圍棋  。
(2)發展：
A.春秋：已久博奕之稱，意指棋藝活動。
B.漢代：棋藝活動流行於社會各階層。
C.東漢：
(A)棋藝與軍事兵法有相似之處，漸受文人重視。
(B)班固曾撰有《  奕旨  》一文，被認為是奠定圍棋理論基礎之作。
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