期望值的概念,緣起於「賭金的分配」
流傳西元1654 年法國有甲、乙兩位實力相當的棋手
各拿出賭金32法郎相約賭賽，規定先贏三局者可獲得全部賭金(64法郎)，又每局必定要分出高下。
第一局甲贏，但此時，突然發生一件重大事故，迫使賭局中途停止，之後也難有機會繼續比賽。
於是喜歡數學的賭徒米爾，向巴斯卡請教如何公正的將賭金64法郎平分還給甲、乙二位棋士。巴斯卡認為：二人所分賭金的多寡，應與他們獲勝機會的大小成比例來分配才算公平。
於是，巴斯卡算出甲獲勝的機率
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，乙獲勝的機率
[image: image2.wmf]115

1

1616

-=


故 甲、乙二人獲勝的機率比為11：5
所以，甲應分賭金
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，乙應分賭金
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 才算公平。

所以，甲,乙應分得的賭金就是「期望值」。
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