【孫子選     孫武】

問題討論
一、孫子兵法認為用兵之法，何者為上？何者為次？道理何在？
二、孫子兵法說：「主不可以怒而興師，將不可以慍而致戰。」請問原因何在？
三、孫子兵法認為先知敵情是決定戰爭勝敗的關鍵，請問其如何先知敵情？又應該避免哪些錯誤的方法？
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一、孫子兵法認為用兵之法，以「全」為上，以「破」為次，故曰：「全國為上，破國次之；全軍為上，破軍次之；全旅為上，破旅次之；全卒為上，破卒次之；全伍為上，破伍次之。」所謂「全」，指不必發動戰爭，就能迫使敵人降伏，也就是「不戰而屈人之兵」。所謂「破」，指發動戰爭而打敗敵人，讓對方屈服。發動戰爭攻破敵人，儘管每次都打贏了，但己方也會遭受財物的損失和人員的傷亡，所以並非上策，只有「不戰而屈人之兵」，讓自己得利而沒有損失，才是上策。故又曰：「百戰百勝，非善之善者也；不戰而屈人之兵，善之善者也。」
二、「主」是指國君，「將」是指統帥，二人是戰爭的指揮者，影響戰爭的勝敗。二人必須沉著、冷靜、理性，一旦有所失誤，會造成「亡國不可以復存，死者不可以復生」的嚴重後果。
三、孫子兵法認為「知彼知己，百戰不殆」，「知彼」指的就是先知敵情，「用間」是先知敵情最重要的方法，給予爵祿百金則是「用間」的手段之一。另外，「不可取於鬼神，不可象於事，不可驗於度」，則是應該避免那些錯誤的方法。亦即不可求助於鬼神，不可用歷史事件作為類比，不可用天象的度數來驗證。

