  資訊科技概論  科 教 學 觀 摩 教 案

	單元名稱
	多媒體製作軟體教學基礎篇 Part I
	教材來源
	會聲會影-相片影片玩剪輯

	演示教師
	林志勳
	指導老師
	

	演示班級
	高一丙
	學生人數
	44人

	教學日期
	2013/04/16
	教學時間
	50分鐘

	預備知識
	1. 多媒體整體性概念
2. 影像處理理論
3. 聲音處理理論
4. 視訊處理理論


	學生分析
	現代學生喜歡瀏覽youtube等影音網站，亦喜歡拿著手機相機就拍，因此同學對於動手實作多媒體應有相當之興趣。


	教學媒體
	電腦、會聲會影軟體

	教學方法
	講授、問答、實作

	教學目標
	1. 會使用【會聲會影】編輯影片
2. 會製作子母畫面影片。

3. 會在影片中加入轉場效果，讓影片轉換時更富有變化。

	活動時間分配
	 5分鐘     範例示範-引起動機，融入生涯發展教育。
10分鐘     影片編輯、剪輯

 5分鐘     實際操作

15分鐘     轉場、覆疊特效與專案儲存

15分鐘     實際操作與綜合練習


	教學活動
	時間
	評量、提示與注意事項

	1、 引起動機
藉由範例影片的播放，讓同學了解課程的概況，並詢問同學從影片中看到了哪些要實作的部份。

融入生涯發展教育-電腦多媒體從業人員。

2、 影片編輯、剪輯

1. 素材庫匯入

2. 將影片加入視訊軌
3. 視訊編輯

4. 分割視訊素材
3、 實際操作
4、 轉場、覆疊特效與專案儲存

1. 2視訊間加入轉場特效

2. 開啟隱藏的覆疊軌
3. 將影片依序加入覆疊軌
4. 專案存檔

5、 綜合練習

	5分鐘
10分鐘

5分鐘

15分鐘

15分鐘
	課堂觀察
課堂觀察
軟體實作
作業練習

課堂觀察
軟體實作
作業練習




