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	單元名稱
	日本的文化產業與觀光發展
	教材來源
	翰林版第三冊

	演示教師
	洪佩鈺
	指導老師
	

	演示班級
	高二丙班
	學生人數
	45

	教學日期
	101.12.14
	教學時間
	15:15~16:00

	預備知識
	日本的傳統文化V.S現代動漫大國

	學生分析
	現代的學生大多喜歡看動漫，因此本課學生應該有很多共鳴之處。

	教學媒體
	投影機、PPT、圖卡

	教學方法
	問答、講授

	教學目標
	使學生了解日本的文化種類多元、與觀光發展的地方特色與各地著名節慶，並結合現代動漫產業，使學生更加認識日本文化。

	活動時間分配
	5分  引起動機

30講授課文
10學生活動


	教學活動
	時間
	評量、提示與注意事項

	一、引起動機
展示各種有關日本文化的圖片，與同學互動，詢問同學是否了解該圖意涵。
二、講述課文
(一)日本文化產業與觀光發展的條件
外部條件

內部條件
(二)1990年代後開始發展

將文化、藝術的附加價值透過不同媒介轉換成商品，行銷世界各地。
1. 文字印刷品
2. 多媒體商品

3. 聲光娛樂

4. 時尚設計

(三)如何發展

1.  政府鼓勵

2.  企業贊助
(四)成為動漫大國

1.  作品量約占世界60%
2.  產值占全國GDP的16%
(五)觀光立國

旅客來源：東亞國家為主，以南韓人數最多，臺灣次之。 
優勢：自然、人文資源：歷史古蹟、傳統文化、風俗民情、溫泉、購物。
三、學生活動

1.地方節慶特色:大考驗

2.漫畫題材
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	圖卡、問答
筆記

筆記

筆記

筆記

參與狀況


