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一、系統軟體的功用 

二、各種類型的系統軟體 
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整體架構 

� 由外而內依序可分為使用 
者、應用程式、系統程 
式、硬體 

� 使用者利用應用程式解決 
問題 

� 應用程式必須靠系統程式 
的協助，才能快速有效的 
使用硬體資源，協助使用 
者完成解決問題的任務 
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一、系統軟體的功用 
� 系統軟體 

� 由各種支援電腦運作的程式所組成，讓使用者 
可以專注於應用程式的使用，而不必了解電腦 
硬體的運作原理 

� 實例─「列印」功能 
作業系統和驅動程式 
等系統軟體協助應用 
軟體，將檔案轉換成 
印表機所能處理的資 
料格式 
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二、各種類型的系統軟體 

� 發展工具和程式語言軟體 

� 主要提供使用者程式設計的支援，包含： 
組譯程式 (Assembler) 

� 電腦硬體只認識機器語言 ，機器語言的閱讀及撰寫程 
式，非常困難，組合語言讓使用者可以使用一些助憶 
符號撰寫程式，便利程式的撰寫與閱讀 

� 必須先用組譯程式轉譯成機器語言，才能執行 

6

../../數位學習教材/class1024/7I69/class800/7I69/final/7i69_2_3/7i69_2_3.htm


二、各種類型的系統軟體 
� 編譯程式 (Compiler) 和直譯程式 (Interpreter) 

組合語言程式的撰寫與維護也不容易，於是有 
高階程式語言的發展，高階程式語言須透過編 
譯程式或直譯程式轉譯成機器語言才能執行 
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二、各種類型的系統軟體 
� 編譯程式可將用高階程式語言所寫的程式，整 

個轉譯成機器語言後再執行，如 C++, Java 等 

� 直譯程式每轉譯一行程式，就立刻執行，然後 

再轉譯下一行，再執行，直到程式結束或出錯 

為止。如 Java Script, PHP, ASP 等網頁程式語言 
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二、各種類型的系統軟體 
� 編譯程式適用於產生可直接執行的檔案，例如電 

腦上許多副檔名為 .exe 的執行檔，都是經過編譯 
後的程式 

� 直譯程式較常用於需要直接執行的程式語言，例 
如使用 Java Script 劇本語言設計網站的文字效果、 
跑馬燈等，就是使用直譯程式直接轉譯劇本語言 
，當直譯程式讀到這些語言時，會立刻執行，讓 
使用者立即看到這些效果 
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一、介面 

二、核心 
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� 電腦的機動作順序 
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一、介面 

� 主要將使用者的命令轉 
譯為核心認識的程式碼 

� 核心是作業系統最重要 
的部分，包含許多最基 
本功能的軟體元件，這 
些元件通常具有處理、 
分配、及管理資源的功 
能 
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一、介面 
� 文字模式介面 

早期作業系統的介面都是文字模式，使用者透 
過鍵盤及螢幕以文字和核心溝通，目前有的作 
業系統仍以使用 

文字模式介面為 

主，如 Unix 等 
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一、介面 

� 圖形使用者介面 

第一個圖形使用者介 
的作業系統在 1980 年 
代出現，目前最常見 
的就是 Windows 作業 
系統，其程式、資料 
夾、檔案等，都使用 
小圖示 (Icon) 表示 
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二、核心 
功能 

� 檔案管理 

� 檔案是指資料儲存的集合，電腦檔案通常包含 
程式檔和資料檔 

� 主要是管理輔助記憶體的檔案和資料夾 

� 許多作業系統的檔案結構都是以樹狀（Tree） 
結構呈現，如 Windows, Unix, Linux 等 
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二、核心 
� 檔案的表示 

� 資料夾或目錄 
是指以群組方 
式呈現的檔案 
集合 

� 路徑是指由根 
目錄到達特定 
檔案，所經過 
的路徑 
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二、核心 

� 檔案的操作 

� 檔案操作包含建立與刪除檔案、將資料寫入檔 

案、從檔案讀取資料、更改檔案的屬性等 

� 檔案的屬性包含檔案的大小、日期、型態等 
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二、核心 
� 檔案的保護 (觀看教學示範) 

� Windows 7 作業系統的檔案安全性，可依不同 
使用者，設定完全控制、修改、讀取和執行、 
讀取、寫入等五種使用權限，進行檔案保護 
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二、核心 
� I/O 管理 

� 由 I/O 的驅動程式所組成，這些驅動程式能和 
I/O 控制器溝通，完成應用程式所交付的任務， 
例如應用軟體播放 MP3 時，音效卡驅動程式會 
處理硬體播放的細節，方便軟體完成播放 
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二、核心 
� 記憶體管理 

� 當使用記憶體的需求大於主記憶體時，OS 會在 
硬碟切割一塊區域，以分頁 (Pages) 的方式，將 
主記憶體中放置過久、較 
少執行的分頁先置換出去 
，存入磁碟中， 
再將需要 
立即執 
行的程 
序置換進去 
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二、核心 
� CPU 行程管理 

� 行程 
將儲存在輔助記憶體的程式載入系統執行，就 
稱為行程 

� 行程管理 
同時執行多個程式時，要能有效率的利用系統 
資源，安排每個處理器所要執行之程序的順序 

� 實例 
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二、核心 
� 沒有行程管理時 

工作 B 必須等待工作 A 執行完後，才能開始執 
行，CPU 有許多時間都閒置，整體使用率只有約 
50% 

� 有行程管理時 
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一、Windows 作業系統的實作 

二、Unix 作業系統 

三、Linux 作業系統 

24



6‐3常見的作業系統 
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6‐3常見的作業系統 
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一、Windows 作業系統的實作 
� 常用的基本操作 

� 控制台 

� Windows 更新 

� 裝置管理員 

� 檔案管理 

� 設定排序方式 

� 設定檔案檢視的方式 

� 顯示副檔名 
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一、Windows 作業系統的實作 
� 檔案管理 

� 壓縮資料夾與檔案 

� 燒錄資料夾與檔案 

� 處理程序 

� 記憶體管理 

� 磁碟重組 
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Windows 系統的其他操作示範 
� 檔案總管的基本操作 

� 設定檔案的屬性(顯示或隱藏) 
� 設定檔案的權限 

� 搜尋檔案 

� 磁碟重組
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二、Unix 作業系統 
� 由美國 AT&T 公司的員工，於 1969 年在貝爾實驗 

室發展出來的，包括被稱為 Unix 之父的 Ken 
Thompson 和 Dennis Ritchie 等人 

� Unix 是作業系統發展的重要里程碑，具有安全可 
靠、效率高、功能強大的特點，廣泛應用在許多 
伺服器上，目前也是科學計算、大型電腦、超級 
電腦等系統的主流作業系統 

� Unix 系統發展成許多不同的分支，只有完全相容 
或符合規範的系統，才稱為 Unix，其他則稱為 
Unix-like 的系統，例如 Apple 電腦的作業系統 Mac 
OS，就屬於 Unix-like 作業系統的商業應用 
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二、Unix 作業系統 
� 由美國 AT&T 公司員工Ken Thompson (Unix 之父) 

和 Dennis Ritchie 等，於 1969 年在貝爾實驗室發展 
出來的 

� Unix 是作業系統發展的重要里程碑，具有安全可 
靠、效率高、功能強大等特點 

� Unix 廣泛應用在許多伺服器上，也是科學計算、 
大型電腦、超級電腦等的主流作業系統 

� Unix 有許多不同的分支，只有相容或符合規範的 
，才稱為 Unix，其他稱為 Unix-like 的系統。 

� 例如 Apple 電腦的 Mac OS，屬於 Unix-like 作業系 
統的商業應用  31



三、Linux 作業系統 
� 最早是由芬蘭人 Linus Torvalds 因個人興趣發展的 

電腦作業系統 

� 目前有多種不同的版本，如 Fedora Linux, Slackware 
Linux 等，它是自由軟體和開放原始碼中最著名的 
例子 

� 應用 

� 個人電腦 

� 伺服器 

� 嵌入式系統 
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三、Android作業系統 
� 最初是由 Andy Rubin 發展的，後來被 Google 公司 

併購，納入旗下發展。 

� Android 是一個以 Linux 為基礎的開放原始碼作業 
系統，使用 Java 程式語言。 

� 主要使用於可攜式 
裝置，例如智慧型 
手機、平板電腦等 
的作業系統，如 
HTC, Samsung, 
Motorola, LG, 
Sony Ericsson 等 
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三、Linux作業系統 
� Linux 作業系統簡介 

� Linux 與 Windows 作業系統的差異 

� Linux 作業系統的常用指令簡介
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小試身手 
� 系統軟體基本概念互動練習 

� 編譯軟體基本概念互動練習 

� 作業系統基本概念互動練習 

� 作業系統檔案管理互動練習 

� 作業系統記憶體與磁碟管理 

� Linux 作業系統與常用指令練習
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